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Informética FACENA-UNNE Lic. FERRARO, Maria de los Angeles eleva las propuestas de cursos y
talleres presentados por los docentes del Departamento de Informatica para dictarse en el marco de los
Cursos de Verano 2022 a realizarse en la sede de 9 de julio 1449, mediante modalidad mixta o
totalmente virtual; y

CONSIDERANDO que los cursos tienen como objetivos ofrecer a los profesionales, técnicos y
alumnos de la disciplina Informatica la oportunidad de actualizacién y capacitacién en herramientas
orientadas especialmente al desarrollo de software;

QUE los cursos tienen como objetivos ofrecer a los profesionales, técnicos y alumnos de la
disciplina Informética la oportunidad de actualizacién y capacitacién en herramientas orientadas
especialmente al desarrollo de software;

QUEE las actividades estan destinadas a profesionales de la disciplina, docentes y no docentes
de la UNNE, Programadores, Analistas universitarios de pregrado, Alumnos y Publico interesado en la
tematica;

QUE los cursos son arancelados y se prevé un monto diferenciado por categorias , siendo
gratuito para alumnos regulares de la Licenciatura en Sistemas de Informacion;

QUE lo recaudado serd destinado para honorarios, equipamiento y al Departamento de
Informatica como se detalla en el correspondiente expediente;

QUE los cursos otorgaran certificados;
QUE cuenta con el aval del Secretario de Extension de la FACENA-UNNE;

LO aconsejado por la Comision de Cultura y Extension Universitaria, criterio compartido por
este cuerpo de la sesion del dia 16-12-2021.

POR ELLO:

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS
EXACTAS Y NATURALES Y AGRIMENSURA
RESUELVE:

ARTICULO 1°) AUTORIZAR la realizacion de los cursos y talleres presentados por los docentes del
Departamento de Informatica para dictarse en e marco de los Cursos de Verano 2022 a llevarse a cabo
en la sede de 9 de julio 1449, mediante modalidad mixta o totalmente virtual, cuyo programa obra en el
anexo de la presente Resolucion. -

ARTICULO 2°) AUTORIZAR la emision de certificados que cumplan los requerimientos segun la
planificacion presentada que obra en el anexo de la presente Resolucién. -

ARTICULO 3°) REGISTRESE. Comuniquese y Archivese. -
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ANEXO

INFORMATICA —~ CURSOS DE VERANO 2022

OBJETIVOS: Ofrecer a los profesionales, técnicos y alumnos de la disciplina Informatica la oportunidad de
actualizacion y capacitacion en herramientas orientadas especialmente al desarrollo de software.

FUNDAMENTACION: La promocién y avance de la Industria del Software en nuestro pais y en la region,
requiere de recursos humanos formados para el desarrollo de software de calidad y con herramientas acordes a las
nuevas exigencias. Se propone, por lo tanto, orientar esta capacitacion a los lenguajes de programacién més
difundidos y demandados en el actual mercado del trabajo.

CURSOS/ TALLERES: La oferta comprende 10 propuestas de capacitacion, cuya descripcion se detalla en
Anexo I.

DESTINATARIOS: Los cursos estan destinados a profesionales de la disciplina, docentes y no docentes de la
UNNE y Programadores y Analistas universitarios de pregrado. Alumnos. Piblico interesado en la tematica. Se
detalla para cada curso en Anexo I.

ARANCELES: Se prevé un monto diferenciado por categorias:

Cursos

Profesionales y Publico interesado en la tematica $ 1500

Personal UNNE (docentes y no docentes): $ 1000

Programadores y Analistas (pre grado universitario): $ 750

Alumnos de la carrera Licenciatura en Sistemas de Informacion, con certificado de alumno regular. Sin costo.

Talleres (entre 6 a 10 hs.):
Alumnos de la carrera Licenciatura en Sistemas de Informacion, con certificado de alumno regular. Sin costo
Otros destinatarios $ 500

O O

DESTINO DE LA RECAUDACION: El total recaudado en cada curso sera distribuido de la siguiente manera:
= Honorarios docentes: 60%

= Equipamiento de Laboratorios de Informatica/ LRDBDT 25%

* Departamento de Informatica FaCENA: 15%

CUPO: El cupo minimo se detalla para cada curso en Anexo L.

MODALIDAD: Todos los cursos se desarrollarain mediante la modalidad mixta o totalmente virtual, segin
especificacion de cada curso- taller.

REQUERIMIENTOS FiSICOS: Computadoras del Laboratorio de Informatica de la FACENA y caiién
multimedia.
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DOCENTES DICTANTES: El dictado de los cursos estara a cargo de docentes, alumnos y profesionales
adscritos de las asignaturas del Departamento de Informatica. Se designaran responsables por cada curso.
Detallado en Anexo .

DURACION: Los curéos se programan segin detalle en Anexo I, y en fechas a especificar segin disponibilidad
de los docentes y laboratorios.

APROBACION: Para aprobar, el alumno deberd presentar, y defender, un trabajo integrador y/o trabajos
practicos que aborden los temas relevantes del curso. Detallado en Anexo 1.

CERTIFICACION: Detallado en Anexo I

INSCRIPCION: a determinar por el Departamento de Informética y hasta tres dias previos al inicio de cada
curso.

Los cursos se iniciaran si se cample el minimo del cupo establecido en cada caso.

ANEXO 1. DESCRIPCION DE LOS CURSOS

Titulo: Linux como reemplazo de Windows !!

Dictante Leopoldo José Rios

Responsable:

Dictantes: Lic. Leopoldo José Rios, Estudiantes avanzados de la LSI.

Objetivo: ® Proponer el uso de Linux en reemplazo de Windows como sistema operativo.

e |ncorporar nuevos conocimientos y experiencias en el uso del sistema operativo Linux
e Desarrollar trabajos précticos en aula, uso de tecnologias de virtualizacion.

Contenidos: Distribuciones de Linux, cuél elegir?.

conexion a Linux desde Mac y Windows: Qué es SSH ? y cémo usarlo.

El sistema de archivos de Linux: donde encontrar programas, configuraciones y
documentacion.

Los programas basicos de Linux utilizados con més frecuencia.

Organizacién de carpetas de trabajo: Crear, renombrar, mover y eliminar directorios.
Listado, lectura, creacion, edicién, copia y eliminacion de archivos.
Funcionamiento del sistema de permisos, cémo descifrar permisos con facilidad.
Editores de texto rapidos: nano y vi.

Meétodos para biisqueda de archivos y directorios.

Comparar el contenido de archivos.

Uso de tuberias (Pipes), por qué son ttiles y como usarlas.

Compresion de archivos para ahorrar espacio y facilitar la transferencia de datos.
Redireccion: entrada y la salida de aplicaciones.

Programar y automatizar trabajos usando cron/crontab.

Servicios: File Server (SMB), NFS, DHCP, DNS.

Instalacion de software de ofimatica, drivers, entre otros.

Software a desplegar:
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Oracle VirtualBOX para gestion de maquinas virtuales
Sistema Operativo Linux OpenSUSE, Debian, Ubuntu.

Metodologia: Se desarrollaran seis (6) encuentros tedricos-practicos presenciales.
Para la aprobacion, se debera entregar un documento descriptivo de las actividades
realizadas en forma individual.

Destinatarios: Estudiantes y Docentes de la UNNE, Docentes Secundarios del nivel medio.

Duracién | 12 horas presenciales y 6 horas de trabajo independiente. Consultas mediante Google
Meet.

Fecha: 07 al 18 de febrero de 2022

Horario 18.00 a 20:00 hs — horario a convenir.

Cupo Hasta 30 participantes. Cupo minimo para abrir el curso 15.

Requisitos de Certificado de aprobacion: 75% de asistencia y presentacion de los trabajos practicos.

aprobacion del
curso

Certificado de asistencia: 75% de asistencia a clases.

L Introduccion a la programacion — Lenguaje C — Aplicacion para Arduino

Dictante . —_

Responsable: Ing. Alejandro Depiaggio

Coardinadora Mgter Maria Eugenia Valesani

Dictantes: Ing Alejandro Depiaggio

_Emmanuel Quintana (Ayudante alumno) - -

Objetivo: Adquirir manejo sobre lenguaje de programacion C de facil comprension y aplicacion a
placas Arduino.
Permitir que el estudiante pueda resolver problemas basicos de control mediante el uso
de las placas Arduino. '

Contenidos: El Lenguaje C y su estructura general para aplicar a placas Arduino. Estructuras bésicas:
Secuencial, de seleccion: simple y multiple. Estructura repetitivas. Uso de parametros.
Placas Arduino, sus partes, componentes. Entradas, salidas, médulos sensores y
actuadores tipicos. Entorno integrado de desarrollo (IDE) - Simuladores

Metodologia: La metodologia adoptada es tedrico-practica. Los principales aspectos seran los

siguientes:

- 4(cuatro) Encuentros presenciales de 3hs con exposiciones tedricas y desarrollo de
ejemplos practicos. Los profesores explicaran al comienzo de cada clase los conceptos

=
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esenciales de cada tema.Los docentes mostraran a los alumnos la solucién de problemas
modelo que den lugar a la aplicacion de los conceptos introducidos en clase.
-Ejercitacion en la modalidad “frente a la maquina”. Seran seleccionados otros
problemas para resolucién por parte de los alumnos de manera que posibiliten la
ejercitacion de los conceptos, y la resolucion de los problemas que los incluyen.

-Desarrollo de trabajos practicos en la modalidad no presencial (4 actividades que
demandarian 2hs cada una)

Destinatarios: Alumnos y piblico en general interesados en conocer los aspectos basicos relacionados
con la programacion y su aplicacion a la archi difundida plataforma Arduino y similares.

Duracién El curso fue programado para ser desarrollado en 20 hs.Distribuido en clases de tres
Horas.

Fecha: 3
A partir del 14/02/2022. Dias a confirmar

Horario
Ehoa Por la tarde: a partir de las 15 hrs.

Loga Tendra un cupo superior a 10 con un tope de 30 alumnos

Titulo: Introduccion a la programacion en Python

Dictante Responsable: Dr. Emanuel Irrazdbal

Dictantes: Lic. Juan Andrés Carruthers

Objetivo: Es un curso introductorio en el lenguaje de programacion Python. Se busca que el
alumno de los primeros pasos en la programacién incorporando conocimientos
elementales acerca de algoritmos, control de flujo y estructuras de datos, con su
aplicacion préctica en uno de los lenguajes més requeridos actualmente.

Al finalizar el curso, el alumno sera capaz de desarrollar programas sencillos en
Python y con la posibilidad de seguir explorando para construir soluciones cada
vez mas complejas.

Contenidos: 1. Instalacion del soporte tecnoldgico e instrucciones basicas.
2, Estructuras de control.
3. Estructuras de datos

4. Definicion de funciones.

Metodologia: Desarrollo de clases por videoconferencia utilizando Google Meet. Las clases
seran sincronas en modalidad taller donde se construirdn los ejemplos de la clase y
los trabajos practicos que se completardn durante la semana del curso. La
evaluacidn se realizara durante el cursado mediante la presentacion de los trabajos

practicos propuestos. Herramientas a utilizar: editor de cédigo preferiblemente

£S COMIL]
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con subrayado de sintaxis (Sublime Text, Visual Studio Code, Pycharm, etc) y
Python 3.0 en adelante.

Destinatarios: Estudiantes y profesionales de informatica.

Duracién : 20 horas (16 horas de clases sincronas por videollamada y 4 horas de trabajo no
presencial)

Fecha: Del lunes 21 al jueves 24 de febrero de 2.022

Horario De 17 a21:00 hs.

Cupo 10 estudiantes

Requisitos de aprobaciéon | 80% de asistencia, participacion activa en la clase y realizacion de los trabajos

del curso practicos en clase.

i Construccion de Visualizaciones de Datos Narrativas
Dictante
; I
Responsable: Dr. Emanuel Irrazébal
Dictantes: Lic. Andrea Lezcano Airaldi
Que el alumno mejore sus habilidades practicas en el desarrollo de visualizaciones de
Objetivo: datos, para comunicar una historia a una audiencia, con un enfoque en la simplicidad y la
facilidad de interpretacion. Esto se logra mediante una combinacion de buenas précticas
de visualizacién de datos y teoria de la narracion de historias.

e Entender el contexto. La importancia de comprender el contexto situacional,
incluida la audiencia, el mecanismo de comunicacion y el tono deseado.

e Elegir la visualizacion adecunada. ;Cual es la mejor manera de mostrar los datos
que desea comunicar? Revision de los tipos mas comunes de graficos que se
utilizan para comunicar datos. Casos de uso. Ejemplos reales.

e Identificar y eliminar el desorden. Introduccion a los Principios Gestalt de la
Percepcién Visual. Como aplicarlos a visualizaciones de informacion. Uso

Contenidos: estratégico de elementos de disefio.

e Dirigir la atencion. Breve discusion sobre vista y memoria. Atributos
preatentivos. Jerarquias visuales. El color como herramienta estratégica.

e Pensar como disefiador. Como aplicar los conceptos de disefio tradicionales a la
comunicacion con datos. Accesibilidad y estética. Estrategias para lograr la
aceptacion de visualizaciones por parte de la audiencia.

e  Contar una historia. Introduccion al storytelling. Construir presentaciones
efectivas usando el marco principio-nudo-desenlace. El poder de la repeticion. El
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flujo narrativo. Narrativa oral y escrita. Técticas para transmitir mensajes de forma
clara.

Se realizaran encuentros sincronos por videoconferencia utilizando Google Meet, junto

RESOLUCION N°; 0 8 0 [l» 2 1

Metodologfa: con envio de material, videos y tutorias para el desarrollo de los temas. Herramientas a
utilizar: Procesadores de graficos (Excel, Tableu, etc.)

EAnor. Estudiantes y profesionales de informética.

Duracion 20 horas (16 horas de clases sincronas por videollamada y 4 horas de trabajo no

presencial) ———

Fecha: Del lunes 21 al jueves 24 de febrero de 2.022

Horario De 17 a 21 horas

Cupo 10 estudiantes

Requisitos de

aprobacion del 80% de asistencia, participacion activa en la clase y realizacion de los trabajos practicos

curso en clase.

Titulo: Enfoque Practico de Especificacion y Verificacion de Producto Software

Dictante Ferraro, Maria de los Angeles

Responsable:

Dictantes: Ferraro, Maria de los Angeles
Gomez Solis, Laura
Colaboradores: Mattos Débora, Garcia Solanellas Pablo

Objetivo: ) Brindar herramientas para identificar las caracteristicas esenciales para construir
diagramas de casos de uso.
° Identificar y especificar los requerimientos de software
. Construir conversaciones para los casos de uso, que contemplen al menos un
curso alternativo.
o Verificar objetivos de un plan de proyecto de software, y los elementos que
ayudan a su seguimiento.
. Planificar y realizar pruebas de verificacién de producto. Unitarias y de
integracion. Elaborar planillas y ejecutar pruebas.

Contenidos: Presentacion

Requerimientos de Software. Definicion. Especificacion.
Casos de uso: definicion y construccion

Conversacion.

Elementos de un Plan de Proyecto. Verificacion.

P
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Plan de Pruebas. Objetivos del Plan, Elaboracion de Planillas de registro de pruebas
basadas en la Norma ISO 29119.

Metodologia: Se trabajara desde el formato de taller en los encuentros sincrénicos, mas un encuentro
presencial a convenir.
Se plantearan estrategias formativas que contemplen profundizar los conceptos,
resolucion individual y grupal de los ejercicios propuestos, realizacién de trabajos de
interaccion entre los alumnos para consolidar conceptos, comprension de lo solicitado y
alternativas de cada una de las respuestas utilizando herramientas libres.
Ademés se plantea la realizacion de trabajos précticos sobre los distintos temas del taller.

Destinatarios: Alumnos avanzados de la Licenciatura en Sistemas de Informacion y/o carreras afines.
Docentes y Profesionales.

Duracion 3 encuentros sincronicos. 1 encuentro presencial. Mas 5 horas de trabajo no presencial.
Total 15 hrs.

Fecha: 23 'Y 25 de Febrero; 2 y 4 de marzo

Horario 15a17.30 hs

Cupo Maximo 30 alumnos. Cupo minimo para abrir el curso 10 alumnos,

Requisitos de Certificado de aprobacion: 75% de asistencia y presentacion de los trabajos practicos.

aprobacion del
curso

Certificado de asistencia: 75% de asistencia a clases.

Titulo; Gestion de Proyectos de Tecnologia

Dictante

Responsable: Lic. Ricardo Monzén

Dictantes: Lic. Ricardo Monzon

Objetivo: Conocer las principales actividades de la Gestion de Proyectos, Técnicas y
Procedimientos vinculados a los Proyectos de Tecnologia.

Contenidos: 1. Proyecto y Administracion. Conceptos. Responsabilidades y Perfil del
Administrador.
2. Comunicacion. Importancia. Comunicacion Verbal Interpersonal. Grupal
Paraverbal y No verbal.
3. Actividades de la Gestion de Proyectos de Tecnologia. Gestion de: Tiempos,

Costos, Recursos, Equipo de Trabajo, Calidad, Riesgos. Negociacion. Monitorizacion,
Control y Seguimiento. Plan de Proyecto. Direccién Técnica.

4. Gestion del Tiempo, Costos y Recursos: Estimacidn y Planificacion. Principios

(S COPiL
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5. Gestion del Equipo de Trabajo: Creacion del equipo y resolucion de conflictos.
Motivacién.

6. Gesti6n de riesgos: Definiciones y categorias. Actividades.
7. PMBOK. Metodologias y Procesos de Gestién. Areas de conocimiento.
Certificacion PMP.
Metodologia: Virtual
Destinatarios: Alumnos de 4° y 5° de la Licenciatura en Sistemas de Informacion. Docentes y
| Profesionales. '
Duracion 6 clases de 2 horas. (12 hs.) -
Fecha: 08, 10, 15, 17,22 y 24 de febrero. (Martes y Jueves)
Horario 19:00 a 21:00.
Cupo 30 alumnos.
Requisitos de Asistencia completa a 4 clases y visualizacion de las dos restantes. Aprobacion de un
aprobacion del Examen con 60 o mas puntos.
Curso
Titulo:
Introduccién a la Calidad de Servicios (Quality of Service - QoS) en redes integradas de
Voz, Video, y Datos
Dictante Prof. Alejandro Burgos
Responsable:
Dictantes: Prof. Alejandro Burgos
Objetivo: ° Comprender los conceptos basicos, los objetivos, la finalidad y la necesidad de
la Calidad de Servicios (QoS) en las redes integradas de datos, voz y video
° Identificar las caracteristicas. los patrones, y los requerimientos especificos de

tipos de traficos distintos que se integran en una red multiservicios, especialmente trafico
de datos, de voz y de video

o Explicar los principales mecanismos, politicas y funciones que se utilizan para
implementar Calidad de Servicios (QoS) en redes integradas de datos, voz y video

° Relacionar los indicadores claves de performance de las aplicaciones soportadas
por la red con la calidad de servicios (QoS) implementada

° Describir los principales aspectos a tener en cuenta para la administracion y el
disefio de calidad de servicios en redes integradas (QoS)

3 COMiR)
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Contenidos: Introduccién a la Calidad de Servicios (Quality of Service - QoS). Conceptos de Ancho
de Banda (Bandwidth), Retardo (Delay), Variacion (Jitter), y Perdidas (Loss).
Caracteristicas generales de los traficos de Voz, de Video y de Datos. Servicios
Diferenciados y Servicios Integrados. Mecanismos de Calidad de Servicio (QoS).
Clasificacion y Marcado. Queuing. Control de trafico (Traffic Policing). Modelado de
trafico (Traffic Shaping) Manejo de la Congestion (Congestion Avoidance). Descarte de
paquetes. Deteccién temprana aleatoria (Random Early Detection — RED). Mecanismos
de Eficiencia de enlace. Fragmentacion y Compresion. Mecanismos de control de
admision (Call Admission Control — CAC) Ingenieria de trafico (Bandwidth
Engineering). Aseguramiento de servicios. Protocolo de reserva de recursos.
Administracion y Disefio de Calidad de Servicios (QoS). Calidad de Servicios (QoS) en
redes LAN.

Metodologia: El curso tiene una duracion de 32 horas reloj durante cuatro semanas consecutivas. Se
' organiza en ocho horas semanales, distribuidas de la siguiente manera: dos encuentros
semanales de dos horas cada uno, y cuatro horas semanales de actividades de aprendizaje
a cumplir por el alumno

La modalidad del curso es virtual

La metodologia de ensefianza se basa en el Aprendizaje centrado en las actividades del
alumno, y se conforma de las siguientes practicas didacticas:

. Aula Invertida y Aprendizaje Auténomo.

. Aprendizaje Colaborativo, Asincronico, Permanente y Mediado por las
tecnologias de comunicaciones

. Practicas de: Lectura; Indagacion; Observacion; Significacion (planteamiento

de preguntas, arboles y mapas conceptuales, etc.); Prospeccion; Interaccion; Resolucion
de problema; Reflexion sobre el contexto; Aplicacion; y Produccion escrita

. Produccion individual y grupal

. Devolucidn continta a los fines de retroalimentar el proceso formativo.

Las actividades del curso se conciben y se encuadran dentro de lo que Litwin E. [1]
define como La simulacién como Estrategia de Ensefianza Didéctica, en los siguientes
parrafos: “la simulaciéon como estrategia didactica se organiza para que los estudiantes
aprendan mediante la participacion en una situacion similar a la real, conscientes de que
es una participacion ficcional, “se trata de aprender en situaciones de practica”

[1] Litwin, E. (2009) El oficio de Ensefiar: condiciones y contextos. Buenos Aires,
Paidos

Destinatarios: Profesionales de sistemas/informatica o disciplinas afines.

Alumnos avanzados de carreras de sistemas/informatica o afines, con conocimientos
basicos de arquitecturas y protocolos de redes, y sistemas de comunicaciones.
Docentes universitarios o terciarios en disciplinas afines a las redes y comunicaciones
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Profesionales idoneos en el campo de las redes y comunicaciones

Duracién 32 hs cétedras - 4 semanas de duraci6n.

Fecha: Martes 8 Febrero a Jueves 3 de Marzo

Horario Martes de 19:00 a 21:00 Hs — Jueves de 19:00 hs a 21:00 hs

Cupo 20 asistentes - )

Requisitos de Para la acreditacion del curso se requiere de:

aprobacion del ° Cumplimiento con las actividades del curso

curso ° Entrega de un informe/trabajo final
° 70% de asistencia

Titulo: Tecnologias de Informacién y los procesos organizacionales de Transformacion Digital.
Aspectos Claves y principales Desafios

Dictante Prof. Alejandro Burgos

Responsable:

Dictantes: Prof. Alejandro Burgos

Objetivo: . Identificar los aspectos claves de las Tecnologias de Informacion frente al
nuevo escenario de negocios y frente a la gestion de organizaciones de alta performance
° Visualizar el estado de arte y las principales tendencias de las Tecnologlas de
Informacién y su impacto en la gestion empresarial,
. Comprender la importancia, el alcance y los desafios de los procesos de
transformacion digital que afrontan actualmente las empresas
° Entender el rol de las Tecnologias de Informacion en el desarrollo de
competencias capacidades y aprendizajes claves en las organizaciones de alto desempeifio
° Identificar tantos las buenas précticas como las principales barreras en los
procesos de transformacion digital de las organizaciones

Contenidos: Las tecnologias de informacién en los sistemas tradicionales de gestion empresarial. El

rol clave de las Tecnologias de Informacién en el escenario actual de negocios y en las
organizaciones de alta performance. Las nuevas tecnologias de Informacién, estado del
arte y principales tendencias. Las tecnologias de informacién como agentes de
transformaci6n organizacional. Las tecnologias de informacion y la competitividad, La
transformacion digital, importancia, significado y desafios. Las tecnologias de
informacion como soporte a la gestion, la visibilidad en tiempo real, la analitica de los
datos, los modelos cognitivos, la agilidad, la efectividad, la innovacion, la complejidad,
el cambio y el aprendizaje organizacional. Principales barreras y desafios. Casos de
estudios aplicados a la gestion de TI en las cadenas de suministros,
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Metodologia: El curso tiene una duracion de 32 horas reloj durante cuatro semanas consecutivas. Se
organiza en ocho horas semanales, distribuidas de la siguiente manera: dos encuentros
semanales de dos horas cada uno, y cuatro horas semanales de actividades de aprendizaje
a cumplir por el alumno
La modalidad del curso es virtual
La metodologia de ensefianza se basa en el Aprendizaje centrado en las actividades del
alumno, y se conforma de las siguientes practicas didacticas:
. Aula Invertida y Aprendizaje Auténomo.
. Aprendizaje Colaborativo, Asincrénico, Permanente y Mediado por las
tecnologias de comunicaciones
. Practicas de: Lectura; Indagacion; Observacion; Significacion (planteamiento
de preguntas, 4rboles y mapas conceptuales, etc.); Prospeccion; Interaccion; Resolucion
de problema; Reflexion sobre el contexto; Aplicacion; y Produccion escrita
. Produccion individual y grupal
. Devolucién continua a los fines de retroalimentar el proceso formativo.
Las actividades del curso se conciben y se encuadran dentro de lo que Litwin E. [1]
define como La simulacién como Estrategia de Ensefianza Did4ctica, en los siguientes
parrafos: “la simulacion como estrategia didactica se organiza para que los estudiantes
aprendan mediante la participacion en una situacion similar a la real, conscientes de que
es una participacién ficcional, “se trata de aprender en situaciones de practica”
[1] Litwin, E. (2009) El oficio de Ensefiar: condiciones y contextos. Buenos Aires,
Paidos

Destinatarios: Profesionales de sistemas/informatica o disciplinas afines.
Alumnos avanzados de carreras de sistemas/informatica o afines
Docentes universitarios o terciarios en disciplinas afines
Profesionales idoneos en el campo de la gestion de Tecnologias de Informacién, sistemas
de informacion y gestion organizacional.

Duracion 32 hs catedras - 4 semanas de duracion.

Fecha: Lunes 14 Febrero a Miércoles 9 de Marzo

Horario Lunes de 19:00 a 21:00 Hs — Miércoles de 19:00 hs a 21:00 hs

Cupo 20 asistentes

Requisitos de Para la acreditacion del curso se requiere de:

aprobacion del
curso

° Cumplimiento con las actividades del curso
. Entrega de un informe/trabajo final
° 70% de asistencia
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Titulo: Segurizando la Red
Dictante Leopoldo Jose Rios
Responsable: Zalazar Rodrigo
Santiago Pioli
Dictantes: Leopoldo Jose Rios
Zalazar Rodrigo
Santiago Pioli
Objetivo: Comprender e implementar diferentes técnicas y buenas practicas para la
implementacion de seguridad en redes informaticas.
Contenidos: - Configuraciones para securizacion de redes.
- Configuracion de politicas de FW.
- Configuracion de controles UTM.
- Armado de VPN.
- Herramientas para testeo.
Metodologia: Se desarrollaran seis (6) encuentros tedricos-practicos presenciales.
Para la aprobacion, se debera entregar un documento descriptivo de las actividades
realizadas en forma individual.
Destinatarios: Estudiantes y Docentes de la UNNE, Docentes Secundarios del nivel medio.
Duracién 12 horas presenciales y 6 horas de trabajo independiente. Consultas mediante Google
Meet.
Fecha: 07 al 18 de febrero de 2022
Horario 18.00 a 20:00 hs — horario a convenir.
Cupo Hasta 30 participantes. Cupo minimo para abrir el curso 15.
Requisitos de Certificado de aprobacién: 75% de asistencia y presentacién de los trabajos précticos.

aprobacion del
CUrso

Certificado de asistencia: 75% de asistencia a clases.

Titulo: Introduccion a Machine Learning con aprendizaje supervisado en Phyton

Dictante Lic. Guillermo Andrés Arduino

Responsable:

Dictantes: Lic. Guillermo Andrés Arduino

Objetivo: Capacitar a los cursantes en el aprendizaje de maquinas utilizando Phyton como lenguaje
base, adquiriendo habilidades para el manejo de Big Data y automatizacion de toma de
decisiones.

Contenidos: Bloque 1.

Introduccion al aprendizaje de maquinas. Modelos supervisados y no supervisados.
Bloque2.
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Introducci6n al lenguaje Phyton y librerias open source para Machine Learning,
Creacién de Google Colabs e implementacion de codigo
Bloque 3. Creacion de un modelo de aprendizaje supervisado. Uso de datasets. Métricas
de prediccion y eficiencia.

Metodologia: Se desarrollaran 5 encuentros tedricos-practicos de 3 horas.
O Clases tedrico-practicas.
[0 Para la aprobacion, se debera entregar una aplicacién de acuerdo a las actividades
realizadas en forma individual.

Destinatarios: Profesionales y Publico en general, docentes, no docentes y alumnos con conocimientos
bésicos en programacién

Duracién Total: 15 hs.
En 5 encuentros presenciales,

Fecha: 21/02/2021

Horario 17:00 a 20:00

Cupo Hasta 20 alumnos considerando hasta 2 alumnos por computadora. Cupo minimo para
abrir el curso 10 alumnos, uno por PC.

' Requisitos de Requisitos de aprobacion: Cumplimiento del 75% de asistencia y presentacién de los
aprobacion del trabajos practicos propuestos.
curso Requisitos de asistencia: Cumplimiento de 75% de Asistencia.
e L]



