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Â INTRODUCCIÓN. 

Â USOS DE LAS REDES DE COMPUTADORAS. 

Â MODELO SIMPLIFICADO PARA LAS COMUNICACIONES DE DATOS. 

Â HARDWARE DE REDES. 

Â SOFTWARE DE REDES Y ARQUITECTURA DE PROTOCOLOS. 

Â MODELOS DE REFERENCIA. 

Â REDES DE TRANSMISIÓN DE DATOS. EJEMPLOS. 

Â ESTANDARIZACIÓN DE REDES. 
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Â EN LOS AÑOS 1970 Y 1980 SE PRODUJO UNA SINERGIA ENTRE LAS 
COMPUTADORAS Y LAS COMUNICACIONES. 

Â APARECE EL CONCEPTO DEL TELEPROCESAMIENTO O 
PROCESAMIENTO A DISTANCIA, QUE REQUIERE DE LAS 
COMUNICACIONES. 

Â LA REVOLUCIÓN PRODUCIDA POR LA UNIÓN DE LAS 
COMPUTADORAS Y LAS COMUNICACIONES HA SIDO 
SIGNIFICATIVA EN LO SIGUIENTE: 

É NO HAY GRANDES DIFERENCIAS ENTRE: 

F EL PROCESAMIENTO DE DATOS (COMPUTADORAS). 

F LAS COMUNICACIONES DE DATOS (TRANSMISIÓN Y 
SISTEMAS DE CONMUTACIÓN). 

É NO HAY DIFERENCIAS FUNDAMENTALES ENTRE LA 
TRANSMISIÓN DE DATOS, DE VOZ Y DE VIDEO. 

É HAY UN CRECIENTE SOLAPAMIENTO ENTRE LAS INDUSTRIAS 
DE LAS COMUNICACIONES Y DE LAS COMPUTADORAS. 
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Â EL CONCEPTO DE SISTEMAS CENTRALES BASADOS EN UNA ÚNICA 
COMPUTADORA HA DADO LUGAR AL DE: 

É REDES DE COMPUTADORAS: CONJUNTO DE COMPUTADORAS 
AUTÓNOMAS SEPARADAS PERO INTERCONECTADAS: 

F PUEDEN INTERCAMBIAR INFORMACIÓN. 

F SE PUEDEN INTERCONECTAR CON OTRAS REDES: 

�‡ EJ.: INTERNET: RED DE REDES. 

É SISTEMAS DISTRIBUIDOS: CONJUNTO DE COMPUTADORAS 
INDEPENDIENTES QUE APARECE ANTE SUS USUARIOS COMO 
UN SISTEMA CONSISTENTE Y ÚNICO: 

F SE IMPLEMENTA MEDIANTE UNA CAPA DE SOFTWARE 
QUE OPERA SOBRE EL SISTEMA OPERATIVO: MIDDLEWARE. 

F ES UN SISTEMA DE SOFTWARE CONSTRUIDO SOBRE UNA 
RED: 

�‡ EJ.: WWW: WORLD WIDE WEB: SISTEMA DISTRIBUIDO 
QUE EJECUTA SOBRE INTERNET. 

Â LA PRINCIPAL DIFERENCIA ENTRE LAS REDES DE COMPUTADORAS 
Y LOS SISTEMAS DISTRIBUIDOS ESTÁ EN LA FORMA QUE TIENE EL 
SOFTWARE DE UTILIZAR  AL HARDWARE.    


