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CONMUTACIÓN DE PAQUETES  
Â PRINCIPIOS DE CONMUTACIÓN DE PAQUETES. 

Â TÉCNICAS DE CONMUTACIÓN. 

Â TAMAÑO DEL PAQUETE. 

Â COMPARACIÓN DE LAS TÉCNICAS DE CONMUTACIÓN DE 

CIRCUITOS Y CONMUTACIÓN DE PAQUETES. 

Â FUNCIONAMIENTO INTERNO Y EXTERNO. 

Â ENCAMINAMIENTO. 

Â CRITERIOS SOBRE PRESTACIONES. 

Â LUGAR E INSTANTE DE DECISIÓN. 

Â FUENTE DE INFORMACIÓN DE RED Y TIEMPO DE 

ACTUALIZACIÓN . 

Â ESTRATEGIAS DE ENCAMINAMIENTO. 

Â ENCAMINAMIENTO ESTÁTICO. 

Â INUNDACIONES. 

Â ENCAMINAMIENTO ALEATORIO. 

Â ENCAMINAMIENTO ADAPTABLE. 

Â CONTROL DE CONGESTIÓN. 

Â X.25. 
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PRINCIPIOS DE CONMUTACIÓN DE 

PAQUETES 
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PRINCIPIOS DE CONMUTACIÓN DE 

PAQUETES 

Â EL USO DE LAS REDES DE CONMUTACIÓN DE CIRCUITOS PARA 

CONEXIONES DE DATOS PRESENTA LOS SIGUIENTES 

INCONVENIENTES: 

É EN UNA CONEXIÓN TÍPICA DE DATOS USUARIO / 

COMPUTADOR: 

F LA LÍNEA SE ENCUENTRA DESOCUPADA LA MAYOR 

PARTE DEL TIEMPO. 

F LA TÉCNICA DE CONMUTACIÓN DE CIRCUITOS RESULTA 

INEFICAZ PARA COMUNICACIONES DE DATOS. 

É LA CONEXIÓN OFRECE UNA VELOCIDAD DE TRANSMISIÓN 

CONSTANTE: 

F TANTO EL EMISOR COMO EL RECEPTOR DEBEN 

TRANSMITIR Y RECIBIR DATOS A LA MISMA VELOCIDAD. 

F LA CONEXIÓN DE DIVERSOS TIPOS DE EQUIPOS SE 

ENCUENTRA BASTANTE LIMITADA . 
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PRINCIPIOS DE CONMUTACIÓN DE 

PAQUETES 

Â EN LAS REDES DE CONMUTACIÓN DE PAQUETES: 

É LOS DATOS SE TRANSMITEN EN PAQUETES CORTOS. 

É SI UN EMISOR NECESITA ENVIAR UN MENSAJE DE MAYOR 

LONGITUD, ÉSTE SE DIVIDE EN UNA SERIE DE PAQUETES. 

É CADA PAQUETE INCLUYE: 

F UNA PARTE DE LOS DATOS DE USUARIO. 

F CIERTA INFORMACIÓN DE CONTROL:  

�‡ ES LA INFORMACIÓN QUE LA RED NECESITA PARA 

ENVIAR EL PAQUETE A TRAVÉS DE ELLA Y 

ALCANZAR EL DESTINO DESEADO.  

Â EN CADA NODO, EL PAQUETE: 

É SE RECIBE. 

É SE ALMACENA  TEMPORALMENTE. 

É SE ENVÍA AL SIGUIENTE NODO. 


