
CODIFICACIÓN DE DATOS 1 

CODIFICACIÓN DE DATOS - 

MODULACIÓN  

Â INTRODUCCIÓN. 

Â DATOS DIGITALES, SEÑALES DIGITALES. 

Â DATOS DIGITALES, SEÑALES ANALÓGICAS. 

Â DATOS ANALÓGICOS, SEÑALES DIGITALES. 

Â DATOS ANALÓGICOS, SEÑALES ANALÓGICAS. 

Â ESPECTRO EXPANDIDO (ñSPREAD SPECTRUM"). 



CODIFICACIÓN DE DATOS 2 

INTRODUCCIÓN  
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INTRODUCCIÓN  

Â PARA SEÑALIZACIÓN DIGITAL UNA FUENTE DE DATOS g(t), 

ANALÓGICA O DIGITAL,  SE CODIFICA EN UNA SEÑAL DIGITAL x(t).  

Â LA FORMA DE ONDA DE x(t) DEPENDERÁ DE LA TÉCNICA DE 

CODIFICACIÓN ELEGIDA: 

É SE INTENTARÁ OPTIMIZAR EL USO DEL MEDIO DE 

TRANSMISIÓN, EJ.: 

F MINIMIZAR  EL ANCHO DE BANDA. 

F MINIMIZAR  EL NÚMERO DE ERRORES. 

Â LA TRANSMISIÓN ANALÓGICA SE BASA EN UNA SEÑAL CONTINUA 

DE FRECUENCIA CONSTANTE DENOMINADA PORTADORA.  

Â LA FRECUENCIA DE LA PORTADORA DEBE SER COMPATIBLE CON 

LAS CARACTERÍSTICAS DEL MEDIO QUE SE UTILIZARÁ . 
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INTRODUCCIÓN  

Â LOS DATOS SE TRANSMITEN MODULANDO LA SEÑAL PORTADORA: 

É MODULACIÓN: PROCESO DE CODIFICAR LOS DATOS 

GENERADOS POR LA FUENTE, EN LA SEÑAL PORTADORA DE 

FRECUENCIA fc. 

É TÉCNICAS DE MODULACIÓN: IMPLICAN LA MODIFICACIÓN DE 

UNO O MÁS DE LOS TRES PARÁMETROS FUNDAMENTALES DE 

LA PORTADORA:  

F AMPLITUD, FRECUENCIA, FASE. 

Â LA SEÑAL DE ENTRADA (ANALÓGICA O DIGITAL)  SE DENOMINA 

SEÑAL MODULADORA O SEÑAL EN BANDA BASE s(t).  

Â EL ANCHO DE BANDA ASIGNADO ESTÁ RELACIONADO CON fc: 

É USUALMENTE CENTRADO EN TORNO A fc. 
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Â TÉCNICAS DE CODIFICACIÓN  Y MODULACIÓN : 
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INTRODUCCIÓN  

Â ESQUEMA BÁSICO DE ENTRADAS Y SALIDAS EN UN 

MODULADOR : 
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DATOS DIGITALES, SEÑALES 

DIGITALES  
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DATOS DIGITALES, SEÑALES 

DIGITALES  

Â UNA SEÑAL DIGITAL ES UNA SECUENCIA DE PULSOS DE TENSIÓN 
DISCRETOS Y DISCONTINUOS, DONDE CADA PULSO ES UN 
ELEMENTO DE SEÑAL. 

Â LOS DATOS BINARIOS SE TRANSMITEN CODIFICANDO CADA BIT DE 
DATOS EN CADA ELEMENTO DE SEÑAL: 

É EN EL CASO MÁS SENCILLO HABRÁ UNA CORRESPONDENCIA 
UNO A UNO ENTRE LOS BITS Y LOS ELEMENTOS DE SEÑAL. 

Â SI TODOS LOS ELEMENTOS DE SEÑAL TIENEN EL MISMO SIGNO 
ALGEBRAICO (POSITIVO O NEGATIVO), LA SEÑAL SE DICE 
UNIPOLAR. 

Â EN UNA SEÑAL POLAR, UN ESTADO LÓGICO SE REPRESENTARÁ 
MEDIANTE UN NIVEL POSITIVO DE TENSIÓN Y EL OTRO 
MEDIANTE UN NIVEL NEGATIVO. 

Â LA RAZÓN DE DATOS DE UNA SEÑAL ES LA VELOCIDAD DE 
TRANSMISIÓN, EXPRESADA EN BITS POR SEGUNDO, A LA QUE SE 
TRANSMITEN LOS DATOS. 


