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Curso de Postgrado

" Fotorrealismo Gr afico"

Temario:

1. Principios de 3D Studio Max.
1.1.Visién General de 3D Studio Max.
1.2.Construccion de una escena simple en 3D Studio Max.

2. Especificacion Geomeétrica de Objetos. Primitivas Gréficas. Transformaciones
Geométricas.
2.1.Cgjas, cilindros, esferas, toroides, conos, tubosy poliedros en 3DSMax.
2.2.Transformaciones geométricas en 3D Studio Max.

3. Rendering de escenas poligonales.
3.1.Geometria, materiaes, lucesy camara.
3.2.Animacion mediante transformaciones geométricas en 3DSMax.
3.4.0bjetos compuestos CSG.

4. Curvasy superficies,
4.1.Disefio mediante lineas rectas, curvas de Bezier y Nurbs.
4.2.Creacion de objetos mediante superficies de revolucion.
4.3.Generacion de objetos por solevado.

5. Modelos de lluminacion.
5.1.Modelos de iluminacién local de Phong, Blinny Metal.
5.2.Aplicacion de mapas de reflexion y refraccion.
5.3.Generacion de sombras. Mapas de sombras 'y trazado de rayos

6. Generacion de animaciones paramétricas, edicion de pistasy control de parametros.
7.1.Animacion paramétrica.
7.2.Edicion de pistas y control de los parametros.
7.3.0bjetos articulados.

7. Técnicas avanzadas de animacion
7.1.Generacién de animaciones mediante sistemas de particulas.
7.2.Simulacion de humo, fuego y agua.
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