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Introduccion

El presente trabajo es una resumen de diferentes trabajos y plataformas estudiadas vy
analizadas segun un trabajo de recopilacidon que indica cuales son las tendencias en cuanto a su
utilizacion actualmente en diferentes entidades educativas del medio nacional y algunas
referencias internacionales que destacan por su matiz innovador.

Plataformas de e - lerning

El proceso de aprendizaje no es ajeno a los cambios tecnolégicos, asi pues el aprendizaje a
través de las TIC (llamado en adelante e-learning) es el Ultimo paso de la evolucién de la educacién
a distancia. El e-learning proporciona la oportunidad de crear ambientes de aprendizaje centrados
en el estudiante. Estos escenarios se caracterizan ademds por ser interactivos, eficientes,
facilmente accesibles y distribuidos.

Un escenario de e-learning debe considerar ochmpectos del mismo [Khan-2001],: disefio
institucional, pedagdgico, tecnoldgico, de la interfaz, evaluacion, gerencia, soporte y ética de uso.

De este modo el e-learning no trata solamente de tomar waorso y colocarlo en un ordenador,
se trata de una combinacién de recursos, interactividad, apoyo y actividades de aprendizaje
estructuradas.

Las plataformas de e-learning son el software de servidor que se ocupa principalmente de la
gestion de usuariogestion de cursos y servicios de comunicacién, dando el soporte necesario al
escenario de e-learning

Escenarios del e-learning

El e-learning puede ser clasificado de diferentes formas segun los medios tecnoldgicos de los
gue hace uso, los cuales se corresponden con la evolucion tecnolédgica que ha experimentado el
aprendizaje a distancia basado en las TIC:

El CBT (computer based training) o CAl (computer assisted instruction), aprendizaje basado en
computador o instruccién asistida por computador, fue implantado en multiples instituciones
educativas y organizaciones. Estaba basado en la lectura e incorporaba mecanismos de
realimentacién pregunta-respuesta, convirtiendo al alumno en un ente mas activo dentro de su
propio proceso formativo.

El IBT (Internet based training) fue el siguiente paso evolutivo de los sistemas de aprendizaje
basados en computador, CBT. Con la llegada de Internet los contenidos podian llegar a sus
destinatarios a través de Internet o de la intranet.

El WBT (web based training) consiste en el aprendizaje haciendo uso de la web, a través de la
gue se reciben los contenidos. Son cursos en linea con elementos multimedia e interactivos que
permiten que el usuario adelante por el contenido evaluando lo que aprende. En este ultimo tipo
se encuentra el campus virtual.

En funcion del tipo de soporte que ofrece el e-learning en el proceso de aprendizaje, éste se
puede clasificar como:

e e-learning puro o virtual: cuando la formacidn se realiza completamente a distancia con
soporte de las TIC.
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¢ blended learning: consiste en «mezclar» o completar la formacién presencial con la
formacion a través de las TIC.

Elementos de un sistema de e-learning
Los sistanas de comunicacién pueden ser sincronasimcronos. Los sistemas sincronos son
aquellos que generan comunicacidn entre usuarios en tiempo real, como podrian ser los chats o
las videoconferencias. Los sistemas asincronos no generan comunicacién en tiempo real, pero
ofrecen la posibilidad de que las aportaciones de los usuarios queden grabadas. El correo
electrénico y los foros son algunas de las herramientas que usan este tipo de comunicacion
0 Las plataformas de e-learning son el software de servidgue se ocupa principalmente de
la gestion de usuarios, cursos y de la gestidn de servicios de comunicacion.
0 Los contenidos o courseware es el material de aprendizajgie se pone a disposicion del
estudiante. Los contenidos pueden estar en varios formatos, en funcién de su adecuacion
a la materia tratada.

Evolucion de las plataformas de e-learning
0 Los sistemas de gestidn de contenidos (content management systems o CMS) es un
software que se utiliza principalmenpara facilitar la gestion de webs, ya sea en Internet
0 en una intranet, y por esto también son conocidos como gestores de contenido web
(web content management o WCM).

0 Cabe tener en cuenta, sin embargo, que la aplicacion de los CMS no se limita sélo a las
webs, y en el caso del elearning la gestién no esta centrada en la web, sino en los
contenidos educativos: RLOs (reusable learning objects ), recursos, documentos y pruebas
evaluadoras, entre otros.

O Los CMS en los ultimos afios han progresado en tres etapas evolutivas, que han

impactado, cada vez de forma mas notoria, sobre la velocidad de creacion de contenidos,

el coste, la flexibilidad, la personalizacién del aprendizaje, la calidad en la atencion del
estudiante y las ventajas competitivas de las organizaciones que han aplicado las
soluciones de e-learning.

Primera etapa: los CMS (content management system o course management system) son

dentro de las plataformasde e-learning los mas basicos y permiten la generadsitios

web dinamicos, permiten creacién y gestion de informacién en linea pero no poseer
herramientas elaboradas de colaboracién (foros, chats, diarios, etc.) ni apoyo en tiempo
real

Segunda etapa: los LMS (learning management sységarkcen a partir de los CMS y

proporcionan un entorno que posibilita la actualizacion, mantenimiento y ampliacién de la

web con la colaboracion de multiples usuarios.

0 Disponen de herramientas que permiten la distribucidon de cursos, recursos, noticias y
contenidos relacionados con la formacion general.

0 Tercera etapa: los LCMS (learning content managensgstem) son plataformas que
integran las funcionalidadesle los CMS y los LMS, que incorporan la gestién de
contenidos para personalizar los recursos de cada estudiante y donde las empresas se
convierten en su propia entidad editora, con autosuficiencia en la publicacion del
contenido de una forma sencilla, rapida y eficiente, resolviendo los inconvenientes de las
anteriores plataformas. Ofrecen facilidad en la generacién de los materiales, flexibilidad,
adaptabilidad a los cambios, control del aprendizaje y un mantenimiento actualizado del
conocimiento

o

o
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Caracteristicas de las plataformas de e-learning
Hay cuatro caracteristicas basicas, e imprescindibles, que cualquier plataforma de e-learning
deberia tener:

o]

0

o

Interactividad: conseguir que la persona que esta usdagataforma tenga conciencia
de que es el protagonista de su formacidn.

Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que permigea el sistema de e-learningtenga
una adaptacidrfacil en la organizacién donde se quiere implantar

Escalabilidad: capacidad de la plataforma dke&ningde funcionar igualmente con un
numero pequefio o grande de usuarios.

Estandarizacién: hablar de plataformas estandareshaisar de la capacidad de utilizar
cursos realizados por terceros; de esta forma, los cursos estan disponibles para la
organizacién que los ha creado y para otras que cumplen con el estdandar. También se
garantiza la durabilidad de los cursos evitando que éstos queden obsoletos y por ultimo se
puede realizar el seguimiento del comportamiento de los estudiantes dentro del curso.

Otras caracteristicas generales en las plataformas de e-learning

0

Y

(0]

Cddigo abierto: se habla de software «Open Sourceando éste se distribuye con
licencia para poder ver y modificar el cédigo fuente base de la aplicacion.

Plataforma gratuita: el uso de la plataforma no supondidgin coste por adquisicion o
licencia de uso. También existe el caso de las plataformas GPL (general public license)
Open Source, donde los desarrolladores de estas plataformas ofrecen apoyo en la
instalacidn y otros servicios de manera comercial.

Internacionalizacién o arquitectura multi idioma: la plataforiheberia estar traducida, o
se debe poder traducir facilmente, para que los usuarios se familiaricen facilmente con
ella.

Tecnologia empleada: en cuanto a la programacion, destaeasste orden PHP, Java,
Perl y Python, como lenguajes Open Source, muy indicados para el desarrollo de webs
dindamicas y utilizados de manera masiva en las plataformas GPL.

Amplia comunidad de usuarios y documentacion: la platafodet® contar con el apoyo
de comunidades dinamicas de usuarios, con foros de usuarios, desarrolladores, técnicos y
expertos.

Herramientas de las plataformas

0

Y

(0]

Foros: los foros de discusién son herramientas que permiten el intercambio de mensajes
durante el tiempo que dure un curso (o el que estime el formador).

Intercambio de archivos: las utilidades de intercambio de archivos permiten a los usuarios
subir archivos desde sus ordenadores y compartir estos archivos con los profesores u otros
estudiantes del curso.

Herramientas de comunicacién sincrona (chat): para el intercambio de mensajes entre los
participantes

Herramienta de comunicaciéon asincrona (correo electrénico o mensajeria): un correo
electréonico puede ser leido o enviado desde un curso. Las herramientas de correo
permiten leer y enviar mensajes desde dentro de un curso, o alternativamente habilitan la
posibilidad de trabajar con direcciones de correo externas.

Diario (blogs) / Notas en linea: herramienta que permite a los estudiantes y profesores
efectuar anotacionesen un diario. Este es aplicable en su aspecto mds educativo a través
de los edublogs:
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o

o

— Blogs de asignaturas, en las que el profesor va publicando noticias sobre la misma,
pidiendo comentarios de sus alumnos a algun texto, propuesta de actividades, calendario,
etc.

— Weblogs individuales de alumnos en los que se les pide escribir entradas periddicas, a
las que se les realiza un apoyo y seguimiento, no sélo en los aspectos relacionados con la
tematica o contenidos tratados sino también sobre asuntos relacionados con derechos de
autor, normas de estilo, citacion de fuentes, etc.

— Weblogs grupales de alumnos en los que, de forma colectiva, a modo de equipo de
redaccidn, tendran que publicar entradas relacionadas con las tematicas, estilos vy
procedimientos establecidos.

Wikis: son herramientas que facilitan la elaboraciéon de documentos en linea de forma
colaborativa. Gracias a los wikis el conocimiento ya no se apoya sélo en las fuentes
clasicas, sino que es posible encontrar una diversidad amplia de matices, que lo estan
haciendo mas subijetivo.

Un ejemplo bien claro de
esto es la Wikipedia.

Alumnos Semi presenciales y a distancia expectativas de cada uno

A

El alumno a distancia
El alumno a distancia se encuentra ante un sistema que requiere de él ciertas capacidades
vinculadas a la planificacidn, control y regulacion del propio proceso de aprendizaje, lo
gue algunos autores (Lugo, M.T., Schulman, D., citando a Pablo Narvaja y a Flavell y otros)
han dado en llamar estrategias metacognitivas, es decir, una conciencia clara del
estudiante respecto de su propio proceso mental que se pone en accidon al momento de
encarar el aprendizaje.
Principio elemental: “la necesidad de aprender a aprender”’
La experiencia de otras organizaciones muestra que la metodologia no presencial de
educacién ha sido implementada con éxito en carreras de grado, en universidades publicas
y privadas y en el nivel medio.
También ha quedado demostrada la capacidad de la educacién a distancia en proyectos no
presenciales de apoyo escolar primario y hasta en planes de alfabetizacion (SIPTED). En
este sentido el Ejército Argentino es responsable de una vasta red de formacién a
distancia en la Ensefianza General Basica.
Estos niveles, requieren de una mayor presencia de recursos visuales y un mas grande
esfuerzo tanto en la transmision de técnicas de estudio cuanto en la gestién tutorial, en
algunos casos con un incremento de las sesiones presenciales de orientacion, refuerzo y
evaluacion de los procesos.
Un informe del Banco Mundial referido a las areas que puede abarcar la educacién a
distancia y el tipo de usuarios que pueden beneficiarse con ella expresa que son ... casi
todos los campos del curriculum de las carreras de grado universitarias y muchas areas de
post-grado; capacitacién vocacional y técnica en la industria y las empresas: programas de
educacidn basica y capacitacidn en las fuerzas armadas de la mayoria de los paises

! padula Perkins Universidad Nacional de Educacién a Distancia (UNED) Madrid
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4+ También utilizado para: programas de educacidon continua, en el trabajo, para
profesionales de la salud, docentes y otros profesionales; educacion basica para adultos,
incluyendo el mejoramiento de précticas agricolas e incluso programas de alfabetizacion
tanto en paises industrializados como en desarrollo; materias dirigidas a nifios en edad
escolar, especialmente aquellas en donde los especialistas no estan disponibles
localmente

+ La educacidon a distancia surge como alternativa a la educaciéon presencial,
renovando y valorizando experiencias educativas ya consolidadas y como oferta a una
poblacién geograficamente dispersa

El alumno semi presencial:

A implica menos horas presenciales en la institucion: son solamente dos médulos
aproximadamente 1:20 reloj por semana cuando el presencial promedia los 6 mddulos
aproximadamente 4 hs reloj.

A Mas préctica y lectura fuera del horario del cursado: los médulos y unidades deben
preveer actividades de lectura, elaboracidon de practicos y/o cuestionarios.

Las clases mas orientadas a las consultas y proceso del material leido y no clases magistrales: el
alumno debe estar mds involucrado en el proceso de aprendizaje

En muchos casos el proyecto educativo de centro o institucional contempla un
maddulo curricular introductorio al sistema, que sirve tanto para situar al estudiante en
su nuevo rol como tal cuanto para instruirlo metodolégicamente en el sistema no
presencial y orientarlo en las formas y caracteristicas propias del aprendizaje

#+ Asimismo el alumno de sistemas no presenciales debe tener ciertas habilidades minimas
sin las cuales le resultaria dificil, por lo menos en una primera mirada sobre la cuestion,
adecuarse a esta modalidad: leer, escribir, comprender y conformar un pensamiento
abstracto.

4+ En los casos de capacitacion por medios informaticos, deberia el alumno a distancia
conocer elementos basicos del manejo de los entorno y programas utilizados.

En este mismo orden de cosas, también aparecen como factores de peso la
motivacién y la autodisciplina, ya que las caracteristica de la modalidad, que implica
un menor grado de control directo sobre el alumnado que en la formacidn presencial,
exige un mayor esfuerzo personal al estudiante, quien ya no responderd a obligaciones
marcadas en forma externa sino deberd construir su propio esquema de objetivos y
exigencias de logro en el marco de las pautas ofrecidas por el sistema pero desde un
enfoque absolutamente subjetivo.

+ En la modalidad a distancia tienen particular relevancia las caracteristicas, los marcos
tedricos y las experiencias practicas de la educacién de adultos, ya que la mayor parte de
sus protagonistas lo son.

*+ Es en este punto en donde adquiere importancia el enfoque pedagdgico con que se encara
un proyecto de educacion a distancia.

+ Para Viva’® la ensefianza no presencial ha estado histéricamente orientada por teorias del
aprendizaje asociacionistas, basadas en administracidn de las contingencias del refuerzo a
través de:

- Vivas, Jorge R. (1999): Psicologia y nuevas tecnologias. Una perspectiva cognitivo
constructivista en educacién a distancia. Documento Base. UNMdP. Mar del Plata.
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4+ la correccion de las respuestas del alumno,
+ la accién interactiva del docente
+ el material autoinstructivo pre-empaquetado,

#+ Hecho que advierte como una limitacién muy severa a la construccién de estructuras de
conocimiento plenas de significado.

Propone entonces formas consistentes con las teorias constructivistas del
aprendizaje, con especial énfasis en los procesos de construccidon social de los
significados y destaca, citando a Mezirow, que la competencia comunicativa es la
condicidn necesaria para el aprendizaje significativo dado que ella involucra la
habilidad individual para negociar significados y propdsitos, en lugar de aceptar
pasivamente realidades sociales definidas por otros

La estructuracién de los nuevos conocimientos sobre la base:
+ de los saberes previos en orden a un aprendizaje que tenga significado para el
sujeto
+ la responsabilidad insustituible de éste en relacién con su propio proceso
educativo, aunque sin descartar la ayuda externa constituyen elementos de
particular valor en los sistemas no presenciales de enseiianza.

% Segun Lugo y Schulman, la esencia del proceso del aprendizaje significativo reside en que
las ideas expresadas simbdlicamente son relacionadas, de modo no arbitrario y sustancial,
con lo que el estudiante ya sabe.

Las caracteristicas distintivas de este enfoque apuntan:
T a que los contenidos puedan ser relacionados con los saberes previos

(transversalidad de materias y conceptos),

T que el alumno adopte una actitud favorable y activa para aprender (motivacion),
T que los nuevos conocimiento le resulten funcionales, utiles y dotados de sentido
T yque adopte formas de memorizacién comprensiva en lugar de repetitiva.

T La educacién a distancia propicia entonces el aprendizaje auténomo y el estudio
independiente del alumno asumiéndose como sujeto de su propio aprendizaje,
aprendiendo a aprender a través de un proceso de autogestidén creciente del saber, en
base a la autonomia, la responsabilidad y el compromiso frente a su propia formacion.

) A cambio de ello otorga oportunidades de formacién sin limitaciones
de tiempo o espacio, sustituyendo la obligacion de asistencia a clases por procesos
flexibles en los que aumenta el protagonismo del educando.

Informacion y Conocimiento

Hoy en dia en la sociedad del Conocimienty de la Informacién resulta cada vez més necesario:
*+ Disponer de sistemas distribuidos, multiplataforma, con acceso desde Intranetse
Internet
+ Mejorar la gestion de las organizaciones.
+ Lograr la participacion de los alumnos en la educacién a distancia y presencial
+ Hoy en dia en la sociedad del Conociménto y de la Informacion resulta cada vez mas
necesario (Conj:
+ Automatizar la gestién de la informacion a través de las redes de datos.
+ Mejorar el sistema de evaluacidn, haciéndolo mas objetivo y eficiente.
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Las instituciones materializan la gestidn del conocimiento a través de la ensefianza y otros medios:
+ Permite colaborar, innovar y responder ante los cambios en la sociedad.

# Entre Sociedad de la Informacién y Sociedad del Conocimiento: el concepto de interaccion
se propone como una situacidén en la que la informacién y las experiencias mismas
aparecen al alcance de la mano de todo individuo mas alld de su condicién social

+ Navegar en el conocimiento: ées algo al alcance de todos?: efectivamente hoy vemos
como falsa la definicion de base que a todo individuo le sea posible acceder a toda
informacién que se encuentre en Internet

* La conexién interdisciplinaria genera conciencia sobre la realidad actual: Entre estos
resultados se observa que existe un declive significativo en el rendimiento de los
estudiantes en las competencias estructuradas de la formacion®

E-learning

+ El e-learningnecesita de dos componentes fundamentales:
4+ Experiencia del aprendizaje (metodologias y técnicas de capacitacion).
*+ Tecnologia electrénica.

El aprendizaje electrénico:
+ Esuninstrumento de mejoramiento continuo:
%+ Paralos alumnosy el personal.

+ Mejora el desarrollo profesional y permite la competencia.
% Se utilizan diversos medios y equipos electrdnicos:
* Ej: pc, e-mail, www, cd-rom, aulas virtuales

* Principal inconveniente: “resistencia al cambfo

+ El| e-learning es el negocio del futuro, pero siempre coexistird con la “educacion

presencidl.

4+ Beneficios del aprendizaje electrdénico:
*+ Oportunidad de aprendizaje independiente de la
+ distancia y del tiempo.

+ Ventajas del e-learning
+ Amplia el aprendizaje a toda la organizacién.
+ Llega a un gran nimero de alumnos simultdneamente.
# Adecua las actividades a la medida de los individuos.
# Rompe con el aislamiento a nivel local.

+ Tendencias del e-learning:
+ Aprovechar el tiempo disponible.
% Optimizar procesos de aprendizaje.
# Maximizar resultados usando recursos tecnoldgicos.
#+ Quebrar barreras geograficas.

“Mejorar las formas del aprendizaje y no sustituir

Blended-learning

Lic. Ulises Gabriel Miranda — Learning Review Espafia. Corresponsal en Italia
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4 Para satisfacer las nuevas demandas de educacion de la sociedad se dispone de:
+ Blended Learningnsefianza tradicional +
+ ensefianza virtual:
* Ventajas y limitaciones.
4+ Necesidad de flexibilidad y disponibilidad.

La Autoevaluacion

4+ La autoevaluaciénes un método que consiste en evaluar uno mismo sus propios
conocimientos. Asi favorece el aprendizaje.

% Beneficia al alumnoy al profesor.

#+ Herramientas utilizadas para llevar a cabo la autoevaluacion

+ Cuestionarios.

+ Ejercicios.

Ventajas de la autoevaluacién

4+ El alumno adquiere responsabilidad de su propio progreso, a pesar de la
distancia.

*+ Facilita el autodiagndstico para observar puntos fuertes y debilidades.

+ El alumno puede medir su nivel actual de conocimiento.

+ Aumenta la motivacién del alumno y el nivel de competencia.

+ Formas de ensefianza:

# Asincrona (no impone horarios):

*+ Ej: foros, e-mail, paginas, programas.

4 Sincrona (on line):

+ Ej: taller sincronico, tormenta de ideas, debates, multimedia con gran
ancho de banda.

% Autoformacion (a si misma):

* Ej: libros, videos, material informatico.
Correccién de la autoevaluacién:

+ Es mas objetiva y eficiente.

+ Lleva a la toma de decisiones para consolidar las fortalezas detectadas, enmendar
los errores y lograr que los alumnos se retroalimenten para mejorar la calidad de
la educacion.

#+ La autoevaluacidon se realiza como un proceso ciclico, participativo y validado, que
identifica y activa mecanismos para alcanzar, mantener y mejorar niveles de calidad.
+ FEtapas de un modelo de autoevaluacion:
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ETAPA 1 ETAPA 2
SITUACION SITUACION
ACTUAL ESPERADA
éDgnde estamos? éA donde queremos llegar?
ETAPA 3
ETAPA 4 i PLAMES DE
REALIMEMNTACIO EJORAMIENTO

iéQué hacer?

Figura 1 Sistema de autoevaluacién

Multiplataforma

+ Las paginas Welpasaron de ser documentos estaticos a ser documentos dindamicos.

+ Hoy los contenidos no son constantes e inmutables, sino que se generan dindmicamentea
partir de una base de datos.

+ A lo largo de esta fase surge el concepto de Aplicacién Webuna interfaz consistente en
paginas Web y una légica interna implementada con paginas activas.

+ Una preocupacion de los desarrolladores de software era conseguir programas portables
capaces de ser ejecutados, sin apenas cambios, en cualquier plataforma.

£ G/ 2yaSAURAINI EAOAEARIR (201t &

+ La aparicidn del lenguaje Javada la primera solucion satisfactoria.

# La penetracién de Java en Internet, como lenguaje de acompafiamiento al HTML, ha sido
todo un éxito.

+ Laidea es crear maquinas virtualesdénticas en cada una de las diferentes plataformas y
encargarles la ejecucién de los programas, obteniendo asi la compatibilidad total

+ Una aplicacion multiplataformaes una solucién ideal para usuarios en constante
movimiento que necesitan conectarse y comunicarse con otros ordenadores.

+ La aplicacién multiplataforma ofrece un alto rendimientopara todas las necesidades de
acceso remoto

+ Si es un sistema de acceso Web y/o centralizado permite controlar el sistema desde
cualquier lugar y recoger archivos e incluso trabajar remotamente con otros usuarios en
tiempo real

+ Una Aplicacion Multiplataforma permite:

+ Utilizar tecnologia de punta.
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+ Seguridad en la administraciéon de los datos. El software se configura en el
servidor.
% Reducir costos de desarrollo y mantenimiento.

Creacion de contenido para el aula virtual
El contenido debera ser necesariamente digital, pero podra componerse de:

T Enlaces a documentacion en la red

I Referencias bibliograficas, revistas o periddicos (enlaces)

1  Trabajos tipeados (se recomienda la documentacion en pdf)

1 Presentaciones de power point

I Etc.

Como practicos grupales prever la modalidad de presentar el trabajo

en formato digital subiéndolo al aula, para de esta forma ir creando el formato en soporte digital
de la materia.

Ventajas del manejo de Cuestionarios como recurso didactico
Los cuestionarios como material de evaluacién presentan:
A Un trabajo previo de confeccidn, pero una ventaja evidente a la hora de la correccién
A Método de generar interés, motivacién y obligar al alumno a participar en forma activa de
la materia.
A Seguimiento detallado del comportamiento del alumno en el aula y de su rendimiento

Prever cada modalidad en el programa y la planificacion
Es necesario para la planificacién del docente saber de ante mano, como actuar y como tratar al
alumno semi presencial y al alumno a distancia en cuanto a:

+ guiarlo en su formacién

# ycomo sera evaluado.
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Procedimiento de recuperacion global

INo se preveé recuperatorio global

Medios pedagogicos

Las clases seran tedricas v practicas. Se utilizara el laboratorio una wez por semana para el desarmrollo de los practicos en
computadora. Para los trabajos practicos se entregara con antelacion una guia de ejercicios.
Los trabajos practicos obligatorios deberan ser desamollados por los ahumnos en forma independiente.

Para los alumnos a distancia

Teniendo estos ahmmnos acceso al material de la catedra se les exigira la entrega de los practicos comrespondientes a
cada modulo, pudiéndose realizar o solicitar comrecciones, aclaraciones o ampliaciones en cuanto a la realizacion de los
practicos, para lo cual =i es impedimento para 2] alunmo apercibirse a las instalaciones para realizar consultas o
comrecciones, s menester el uso activo del comeo electronico ¥ el aula wirtual, para la conmnicacion mediante los foros
v la entrega de practicos. Para los parciales existen dos posibles modalidades:

1- Entrega v defensa de un trabajo, la defensa podra ser personalmente o por Chat con conexion audiowisual.

-  Habilitacion de un cuestionario o practico practico en el aula virtual para ser rendido en alsuna de las sedes de
la institucion en horario v dia a detenminar.

El final de la materia podra ser defensa personal de un practico integrador o rendir la practica en la institucion el dia v
hora acordada consistente en 1ma parte practica de resohicion de problemas v un cuestionario tedrico.

Firmma del Pr

Pagina 4 de 3

Figura 2 Modelo de planificacion contemplando al alumno a distancia

Organizacion del contenido de la materia con respecto al Aula

Virtual
#* Manejo del aula virtual como recurso pedagdgico
% Para guiar al alumno con respecto a la curricula presentada, el material se puede
organizar, por unidades, médulos o temas de acuerdo a la planificacidon presentada
+ El contenido tedrico y los practicos subirlos al aula de forma ordenada

Un Ejemplo: Plataforma Moodle y Claroline

Dentro de herramientas de OpenSource que orientan al uso de material tendiente a la Web 2.0.
Como ser las Wikis, los Logs, etc. Se encuentran herramientas como el Claroline y Moodle.

Algunas plataformas disponibles Claroline

(0]

o O

o

Claroline es uno de los LMS mas usados en el mundo. Muchas universidades aprecian su
ambiente de aprendizaje colaborativo que permite a los ensefiantes y a las instituciones
educativas crear y administrar cursos en la web. Las herramientas que ofrece el sistema
son muchas (gestién de los grupos, forum, repositorios de documentos, chat,
administracién del perfil de los usuarios, entre otras) y dan a los usuarios la posibilidad de
establecer cualquier escenario deseado

Tecnologia utilizada PHP, Apache, MySQL

Requisitos de Bases de Datos/Software: Apache, PHP 4.1.0 or posterior (con soporte
habilitado para zlib y mysql) y MySQL 3.23.6 o posterior.

Disponible en mas de 20 idiomas
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O Caracteristicas principales: Claroline es uno de los LMS mas populares en el mundo del
software libre, cualquier persona que trabaje en este area lo ha usado alguna vez. Su
interfaz es bien conocida y sus herramientas apreciadas por su comunidad de usuarios.
Todas sus herramientas son fdciles de entender y utilizar, la navegacién es intuitiva y la
administracién completa.

0 Posibilidad de gestionar los contenidos de los cursos: Se pueden crear y gestionar cursos

desde dentro de Claroline y es posible crear contenidos (paginas) y tests.

Aspectos positivos:

Alta facilidad de uso y fiabilidad

Soporta caminos de aprendizaje

Chat, forum y otras herramientas de comunicacién disponibles

Tests y evaluacion

Mddulo de importacién SCORM

Soporta muchas lenguas

0 Aspectos a mejorar:

o

o O O O O O

O Las herramientas de autor pueden mejorar

0 SCORM runtime environment atin no esta soportado

0 Los usuarios no pueden escoger su propio estilo y personalizacién
0 No hay video o audio conferencias

0 No hay de motor de busqueda

0 Ladocumentacion es bastante vieja

3 Aula Virtual FCEQyN - Microsoft Internet Explorer

Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayuda
Qards - ) \ﬂ \EL‘ n /'“Bﬂsqueda 5.¢ Favoritos €2 < H; - - & i |a—”:‘: ke

Direccion |&] http:/jvwvw.aulavirtual-exactas.dyndns.org/ 4 . Ir

Aula Virtual FCEQyN FCEQyN-UNaM

Autenticacion :

Vinculos

Nombre de usuario

Contrasefia

Recordar contrasefia

Categorias

Departamentos (266)

Extension y Vinculacion Tecnologica (15)
Soporte Informatico (2)

Emprendedores UNaM (4)
Coordinaciones de Carreras (1)

Ingreso 2010 (4)

Incripcion

6° Jornadas Cientifico Tecnoldgicas (3)
PROMFYB (3)

Figura 3 Bienvenida al aula de la Universidad Nacional de Misiones - UNaM - FCEQyN - Claroline

Pagina 14 de 30



Trabajo de Adscripcion
Ing. Rambo Alice R.
Universidad Nacional del Nordeste

3 COMRED2 - Aula Virtual FCEQyN - Microsoft Internet Explorer

Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayuda
Qards - ) \ﬂ \EL‘ ) /'UBﬂsqueda 5. Favoritos €2 - :,‘, o & @ |a.—"£ &

Direccion |€| http:/fvwnw.aulavirtual-exactas.dyndns.org/COMRED2/

- ‘ Br vicuos *

~
Aula Virtual FCEQyN FCEQyN-UNaM
Alice Rambo : Mi lista de cursos | Mi Agenda | Modificar mis datos | Salir de la Sesion
Comunicaciones y Redes II
COMRED2 - Rubén Luis Marfa Castafio
# Aula Virtual FCEQyN > COMRED2 Modo de Vista : Estudiante | Administrador del Curso
CE Descripcion del Bienvenido a la materia de Comunicacion y Redes 11
urso
B Agenda o
EAnumcios Contenidos:
[ Documentos .
enlaces Y UNIDAD I: Redes de area local.
[
€ UNIDAD II: Redes LAN de alta velocidad
. Tareas
Foros . 2 3
@ Grupos UNIDAD III: Redes LAN Inalambricas
e
5l Chat UNIDAD IV: Protocolos de Interconexion de redes
TRwiki
UNIDAD V: Funcionamiento de la interconexion de redes
# Editar lista de
herramientas
% Valores asignados UNIDAD VI: Protocolos de Transporte
al Curso .
~/ Estadisticas UNIDAD VII: Seguridad de redes :

Figura 4 Aula de una materia - UNaM - FCEQyN - Claroline

-

& Tareas - INTEXP - Aula Virtual FCE...E3 | ™11 Igica: Cuestionario de repaso 1

AITCE RO T S L O COrSOS [ A0 [ OOTTCET S UE oS | o O 1 Se s

Inteligencia Artificial y Sistemas Expertos

- Tareas &
INTEXP - Alice Rambo
# Aula Virtual FCEQyN > INTEXP > Tareas Modo de Vista : Estudiante | Administrador del Cur:

@

Tareas

# aiiadir texto introductorio

E crear una nueva tarea

Actividades 1y 2
Hacer un archivo zip con las actividades planteadas en la primer clase

Dispenible desde Agosto 21, 2008 at 10:38 PM hasta Agosto 31, 2009 at 11:59 PM
Archive (Archivo obligatorio, el texto descriptive es opcional)
Individual

FX®
Actividades 3 y 4

Hacer un archivo comprimido con las actividades de la segunda clase.

0JO para el practico final que deben defender en grupos de no mas de dos alumnos.

el dia 25 de septiembre, se pediran puntos de cada una de las actividades que se fueron planteando
Dispenible desde Agesto 27, 2008 at 07:51 PM hasta Septiembre 14, 2009 at 11:59 PM

Archive (Archivo obligatorio, el texto descriptive es opcional)
Individual

Figura 5 Actividades en un aula - UNaM - FCEQyN - Claroline
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Alice Rambo : Mi lista de cursos | Mi Agenda | Modificar mis datos | Salir de |3 Sesidn

Inteligendia Artificial y Sistemas Expertos
INTEXF - Alice Rambo y

# Aula virtual FCEQyN = INTEXP = Documentos y enlaces Modo de vista : Estudiante | Administrador del Curso

Documentos y enlaces ®

Arriba | #” Buscar ésubir archivo Dtrear directorio | % Crear enlace @Crear documento

Lista de Archivos
Nombre Tamafio Fecha Modificar Borrar Mover Visibilidad

B capitulo_1.pdf 413.69 KB 21.08.2008 7 X [5'S &
Exposicién primer clase, unidad 1 Introduccion a la Inteligencia Artificial
@Camtulo_z‘pdf 448,48 K3 21.08.2008 g X B &
Exposicién primer clases, unidad 2 Agentes Inteligentes
ﬂcapitulo_&pdf 546,34 KB 23.08.2008 g X 'y &
Exposicién segunda clase, Capitule 3 Busqueda desinfermada
ﬂcapitulo_#pdf 403,58 KB 23.08.2008 g X by &
Exposicién segunda clase, Capitule 3 Busqueda informada o heuristica
* ﬂcapitulo_s‘pdf 395.39 KB 03.09.2008 g X by &
Exposicién tercer clase, Capitule 5 Probabilidad. Teorema de Bayes
9 IEcapitulo_&pdf 244.67 KB 03.09.2008 g X by &
Exposicién tercer clase, Capitule & Introduccion a sistemas expertos
Responsable del Curso: Alice Ramba Responsable Aula Virtual: Ing. Selva Nieves Ivaniszyn

Claroline © 2001 - 2005 w

[ - s

Figura 6 Documentos disponibles - Aula de la UNaM - FCEQyN - Claroline

-——

& Tarea - INTEXP - Aula Virtual FCE... B | 1) légica: Cuestionario de repaso 1

FCEQy I

Alice Rambo : Mi lista de cursos | Mi Agenda | Modificar mis datos | Salir de Iz Sesién

Inteligencia Artificial y Sistemas Expertos Iﬁ
INTEXP - Alice Rambo

# Aula Virtual FCEQyN > INTEXP > Tareas > Tarea Modo de Vista : Estudiante | Administrador del Cur:

Tarea
Actividades 1y 2

Fecha final
Agosto 31, 2009 at 11:59 PM

Descripcion
Hacer un archivo zip con las actividades planteadas en la primer clase

Entregar un trabajo | Editar contestacion automatica

Autor(es) Primer envio Entregas Contestaciones
Rambo Alice 0 0
Almiron Emanuel 0 0
Benitez Alberto 0 0
Klan Rocio cuestionarios 1 0
Kornuta Cristian Act. 1y 2 1 0
Yauny Gustavo 0 0
zamudio eduardo Actividades 1y 2 1 0

Responsable del Curso: Alice Rambo Responsable Aula Virtual: Ing. Selva Nieves Ivanisz)

Figura 7 Presentacion de Actividades de los alumnos - UNaM - FCEQyN - Claroline
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Algunas plataformas disponibles - Moodle

\

(0]

o O

o O

o

Moodle es uno de los LMS mas populares y estad actualmente viviendo una fase explosiva
de expansién. Su comunidad de usuarios y desarrolladores es muy numerosa y se
caracteriza por su entusiasmo respecto al sistema. Moodle es un proyecto inspirado en la
pedagogia del constructivismo social.
Tecnologia utilizada: PHP
Requisitos de Bases de Datos/Software: PHP version 4.1.0. o mayor. Cualquier servidor
web que soporte PHP (la mayoria de las instalaciones usan Apache). Una base de datos,
MySQL yPostgreSQL especialmente, pero también pueden usarse Oracle, Access,
Interbase, ODBC y otras.
Disponible en 40 idiomas.
Caracteristicas principales: La principal caracteristica de Moodle, aparte de su
fundamento en la pedagogia del constructivismo social, es su gran y continuamente
creciente comunidad de usuarios que le da al sistema una enorme vitalidad.
Posibilidad de gestionar los contenidos de los cursos: Moodle permite crear y gestionar
contenidos de cursos y tests.
Aspectos positivos:

0 Elsistema es muy intuitivo y facil de usar

0 Estadtraducido a mas de 40 lenguas

0 Se apoya en una gran comunidad de usuarios y desarrolladores
Aspectos a mejorar:

0 Esta en marcha el proyecto de mejora de la documentacién Moodle

0 Documentation Project basado en Wiki.

0 Se estd trabajando en un repositorio de médulos desarrollados.

0 Se estd trabajendo en el nivel de personalizacién de la apariencia del sistema
mediante plantillas.

0 Moodle no soporta las especificaciones de accesibilidad (ej. W3C WAI)

0 Moodle no soporta la exportacion SCORM 1.2. y otros estandares de e learning
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IPESMI TerCiariO Ud. estd en el sistema coma Alice R. Rambo. (Salir) a
[Espaiiol - Espaia (es_es) v g
Administracién del sitio -
* Notificaciones Cursos disponibles
o Usuarios .
e Curso Aula Virtual
= Ca!lﬂcgglones Profesor: Alice R. Ramho IESI
= Uoicacion Profesor: Marisol Paez L
O Idioma o= '
0 Médulos
O Seguridad Calendari
] Apariencia CURSILLO alendario e
O Portada 4 September 2008 »
0 Servidor
O Red Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab
O Informes 12 3 45
O Miscelanea 6 7 8 9 10 11 12
Informatica Aplicada | 15 14 15 15 17 18 19
|:| M 2 2 23 M BB
Matematica Financiera 28 29 20
Profesor: Concepcion Gonzalez
e
Estadistica
Profesor: Concepcion Gonzalez v

Figura 8 Pantalla de Bienvenida - IPESMI Terciario - Moodle

|
. Participantes

Agregar un nuevo tema...

10 de Jul, 22:48

Alice Raquel Rambo

Ya esta el practico cuatro
mas...

29 de Jun, 22:25

Alice Raguel Rambo

notas recuperatorio primer
parcial mas...

22 de Jun, 19:07
Alice Raguel Rambo
Notas Primer Parcial mas...

22 de Apr, 22:03

Admin Usuario

Consultas generales sobre el
primer modulo mas...

B Cuestionarios
n Foros
Recursos

& Tareas

i e Temas antiguos ...

& Activar edicion
Configuracion
I s o Brentosproinos -
. Profesores & sesunda entrega
3 Estudiantes practico 4

6 Monday, 15 September (
Y Geupus 23:55)
é‘ Copia de seguridad
& Restaurar Ir al calendario...
" Importar datos del curso Nuevo evento...
ll Escalas
[ Calificaciones

Figura 9 Ingreso a un aula - IPESMI Terciario - Moodle
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T T
vl

Actualizar Cuestionario

Figura 10 Cuestionarios y Actividades - IPESMI Terciario - Moodle

imay Map e LD | e S A I U L 5 2 Lo i e s s

ooy s TEP- A | TlcsCurstionariodevepssod @
i | e | o evs | ot o |

Comenzar de nuevo

CJ

Figura 11 Vista de un cuestionario - IPESMI Terciario - Moodle

Pagina 19 de 30



Trabajo de Adscripcion
Ing. Rambo Alice R.
Universidad Nacional del Nordeste

Vistagensral |  Recalificar intentes '

¥ . Sergio Millanueva 28 de April de 2008, 21:49 5 minutos 16 segundos

I____

Lucas Victor Nicolas Brizuela 28 de April de 2008, 22:11 1 minutos 24 segundos

¥ . Luis Umfurer 28 de April de 2008, 22:12 3 minutos 37 segundos 8.5

] Adriana Makusen 28 de April de 2008, 19:58 4 minutos 26 segundos

Entrega Practico 1 Subir un solo archivo  Friday, 30 de May de 2008, 00:30 Ver ( tareas enviadas

Entregar Practico nro 1 Subir un solo archivo  Wednesday, 14 de May de 2008, 21:535 Ver 13 tareas emdadas
Entrega de Programas realizados en Practica Subir un solo archiva  Wednesday, 21 de May de 2008, 23:55 Wer 13 tarsas enviadas

segunda entrega practico 1 Subir un solo archivo  Sunday, 25 de May de 2008, 23:45 Ver 4 tareas enviadas

entrega teoria del practico 2 Subir un solo archiva  Wednesday, 4 de June de 2008, 23:55 Ver 0 tareas emdadas
Sntreca practica de los sjercicios del practico 7 Subir un solo archive  Wednesday, 4 de June de 2008, 23:55 Ver 0 tarsas smiadas
Segunda entrega teoria del modulo 2 Subir un solo archiva  Wednesday, 11 de June de 2008, 23:55 Ver 8§ tareas emviadas

Segunda entrega practica del modulo 2 Subir un solo archivo Wednesday, 11 de June de 2008, 23:55 Ver 13 tareas emviadas

Sntreca de tenria de los ejercicios del practico 0 Subir un solo archive  Wednesday, 11 de June de 2008, 23:55 Ver 0 tarsas smiadas
entrega practica de los planteos en el practico3 Subir un solo archiva  Wednesday, 18 de June de 2008, 23:55 Ver 0 tareas emviadas
segunda entrega practica médulo 3 Subir un solo archivo  Tuesday, 24 de June de 2008, 23:535 Ver 7 tareas enviadas
segunda entrega teoria modulo 3 Subir un solo archive  Tuesday, 24 de June de 2008, 23:55 Ver 7 tareas emviadas

Tercer Entrega Teoria y Practica del Practica 3 Subir un solo archiva  Saturday, % de August de 2008, 23:55 Wer 7 tareas enviadas

Entrega practica y teoria 4 Subir un solo archivo  Wednesday, & de August de 2008, 23:55 Ver 0 tareas enviadas

segunda entrega practico 4 Subir un solo archiva  Monday, 15 de September de 2008, 23:55 Ver 4 tareas enviadas

Figura 13 ver la entrega de actividades - IPESMI Terciario - Moodle
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‘ F-i‘gu'fa 14 calificacién de actividades - IPESMI Terciario - Moodle

La experiencia de la UTN de Sta Fé
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esde Santa Fe un campus virtual capa.. | | ¥ Vindows Live Hotmail | f# Campus Virtual de la Unive:sidad...m

g XUTN
. : : 3
¥y campusvirtual Fecd e St o
", Area de Educacién a Distancia y
Somipresencial, Formal y na Formal

lnlrar
- [——
Usuarie: | ar25 754006 I e 9 f
|Inscripeidn a cursos | Catalogo de cursos Metodologia Novedades
Cpnhaseﬁa:
Entrar

Jouswomowes = % | Academia Local
T

I Usuarios enlinea g Copmimiing | CBEEB OraFomade Aprender

K.

Figura 15 Ingreso al aula virtual - Universidad Tecnolégica Nacional de Santa Fé - Moodle

{Gltimos & minutes)
g Fzmands Bruzco

Plan de Mejora Continua de la Calidad
para la Educacion Técnico Profesianal
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" |+ e x f.} (i;f|http:ﬁcampuswrb.la\.ﬁsf.um‘edu.arfcoursef\ﬂew‘php?id=1?6

I Desde Santa Fe un campus virtual capa. @ ] i;f Curso: Programador y Disefiador ... ﬂ l

Desea que Firefox recuerde esta contrasefia?

Munca para este sitio Ahorar

’ :
§37 campusvirtual

Campus Virtual » Programador y Disefiador JEE (A Distancia - Ter. Semestre 2008)
I Personas = Diagrama semanal

o Participantes

 HRER v

I Actividades g cnﬁ?mmﬁn )

[ Consultas istancia

@ Cuestionarios

I. Didlogos

[] Foros Comunicacion
Foro General

R
) Recursos £® Buzon de Nensaje
& SCORMs Examen Final
(Durante el examen final las consultas sobre dudas respecto a cualquier pregunta del examen se pueden
I Buscarenlosforos 5 consultar en el aula virtual http://frsf.emea.acrobat.com/aplicacionesjee! )

=] Examen Final 28 Agosto
M En que fechatomaran el examen?
\ngresara\ Cuestionario del Examen Final - HORARIO 18.30

L[]

Bisqueda auanzsda@
I Administracion =
ENCUESTA DE FIN DE CURSO

= Calificaciones B Responder encuesta

Cronograma de clases sincronicas

I Mis cursos
[ml V&1 cronoarama

Universidad Tocnolégica Nacional
Faculled Reglonal Santa Fe

Pirea o Educecion  Distencia y
Semipresencial, Formal y no Formal

I Hovedades B
Agregsr un nuevo tema...

13 de Wayo, 22:59

Martin Alejandro Dominguez
Diferencia entre "J2EE
Module Dependencies”y
“Java Build Path” mds...

6de Mayo, 18:29
Martin Alejandro Dominguez
Problema Laboratorio 3
mas..

Temas antiguos ..

I Eventos préximos =
No hay eventos proximos
Ir sl calendaric..
Nugvo eventa...
I Actividad reciente B
Actividad desde sdhado, 6 de
septiembre de 2008, 13:25

Informe completo de a
actividad reciente

Huevos mensajes:

6desep, 15.04
Alberto Gudstavo Garg’a Cano

arandn a camnisvirhial fref i edi.ar

Figura 16 Ingreso a un curso - Universidad Tecnoldgica Nacional de Santa Fé - Moodle
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E | elearning, virtual classroom | Adobe Acrobat Connect Pro - Microsoft Internet Explorer

Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayuda

Qarss - © - [¥] [B] € Osisqueda ¢ Favoritos €9 (3~ 20 JaK R -

T .
Direccion ‘é_‘] http://www.adobe.com/products/acrobatconnectpro/elearning/

Your account | B | Contact | United States (Change)

Solutions  Products Support Communities Company Downloads Store

eLearning — Acrobat Connect Pro

Y elearning with Adobe Acrobat Connect Pro
NEXT STEPS

— Talk to Adobe:
e — - Sales 888-649-2990

E Requesta
consultation

e

Learn more:

E* Free trial

® Purchase options
? Get support

ADOBE ACROBAT
CONNECT PRO HOME

EVALUATE
Why choose Adobe?
Features

Customer successes

Figura 17 Recurso para enseiianza virtual de Adobre Acrobat
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Loy y vorr

- f
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WebUNLP es un entorno virtual de ensefianza y aprendizaje que permite a los docentes mediar sus propuestas
educativas. Alumnos y docentes podran encontrarse en este espacio para compartir materiales de estudio,
comunicarse y generar una experiencia educativa en forma virtual.

Figura 19 Ingreso a la plataforma virtual de Universidad Nacional de la Plata
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Figura 20 Ingreso a un aula especifica Universidad Nacional de la Plata

Formas de Capacitacion-Sloodle

A forma de capacitarnos profesionalmente , tiene distintas modalidades. Podemos hacerlo en
forma presencial, a distancia, e-learning ( utilizando un aula o campus virtual), Blended learning (la
combinacion de lo presencial con e-learning) y hoy se podria empezar a hablar de una nueva
manera ; “V-learning” o vitual learning que consiste en la utilizacién de un “Mundo Virtual”. Las
posibilidades que ofrece Second life como plataforma de uso en cualquier capacitacién
profesional.
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Sloodle recién estd comenzando a desarrollarse y promete mucho. Es un modulo informatico de
integracién entre Second Life y el software libre Moodle para actividades educativas. (
http://sloodle.org ; en inglés). Este ultimo posibilita la confeccion de Campus Virtuales a medida,
con espacios para desarrollar clases, ejercicios, foros, exdmenes etc. y SL posibilita el “estar”
presente virtualmente por medio de un Avatar, participando de una clase o conferencia en tiempo
real. En sintesis Sloodle es Moodle + Second Life.

Ya hubieron algunas experiencias educativas como “La Universidad Publica de Navarra”
(http://www.argentonia.com.ar/blog/?p=51) , la UADE en Argentina
(http://www.argentonia.com.ar:80/blog/?p=54 ) , Proyecto educativo en Second Life con escuelas
portefias (http://www.argentonia.com.ar:80/blog/?p=10 ).

Resumiendo; en estos momentos, Sloodle cuenta con los siguientes objetos o herramientas:

1.- Un set donde el avatar puede registrarse directamente desde SL, en la plataforma Moodle.

2.- Un set donde el avatar puede registrarse directamente desde SL, en el/los cursos que
determine el administrador.

3.- Una herramienta para interconectar el médulo de chat de Moodle con el chat de Second Life.
4.- Una herramienta para los cuestionarios, donde el alumno desde SL, podra realizar los
cuestionarios, clases escritas o examenes que el profesor tenga organizados.

5.- Una herramienta para el glosario.

6.- Y una barra de herramientas, con varias utilidades. Gestos del avatar (levantar el brazo, asentir
con la cabeza, dar aplausos, etc..), acceso al blog,

7. Salas de Conferencias donde todos nos podemos encontrar en tiempo real usando nuestro
avatar.

Casos de Estudio

El proyecto europeo JOIN!2 es una iniciativa de divulgacién e informacion sobre plataformas de

tele-ensefianza de software libre.

La gran mayoria de las universidades espafiolas disponen, a nivel institucional, de algun servicio de

tele-ensefianza o estan en proceso de establecerlo.

Segun refleja un estudio de la Universidade de Vigo publicado en mayo 2003, en ese momento, las

plataformas tecnoldgicas utilizadas eran o bien de software propietario o desarrollos propios, a

partes iguales. La eleccién de productos de software libre a nivel institucional no era recogida en el

informe.

Desde entonces el sector ha madurado mucho y, a pesar de que el uso institucional de

plataformas de tele-ensefianza de software libre sigue siendo aln minoritario, actualmente se estd

estableciendo una clara tendencia hacia este tipo de soluciones.

0 El caso de estudio es el de la Universitat Jaume | de Castell6 de la Plana, una universidad
relativamente nueva y pequeiia pero, y quizds por eso mismo, muy activa en el campo de
la aplicacién de las nuevas tecnologias a la ensefianza. La Universitat Jaume | esta
utilizando, en exclusividad desde el curso 2004/05, la solucién de software libre Moodle
como Unica plataforma tecnoldgica para el entorno virtual de ensefianza/aprendizaje de la
universidad

0 La Universidad de Granada, una universidad con cinco siglos de historia y mas de 80.000
estudiantes. El Centro de Ensefanzas Virtuales gestiona tanto la ensefianza virtual de
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postgrado, motivada por un fuerte componente de negocio, como la de grado. Es esta
ultima la que estd migrando hacia la plataforma tecnoldgica de software libre ILIAS, que
funcionara ya como entorno virtual de apoyo a la docencia presencial, a partir del curso
2005/06. En el futuro préximo también se prevee que ILIAS sea el entorno para el soporte
virtual de las asignaturas semipresenciales optativas y de libre eleccion, actualmente
ofrecidas sobre la plataforma propietaria WebCT.

La Universidade de Vigo que es la universidad a la que pertenecemos el equipo espaiiol de
JOIN!. En la Universidade de Vigo hay dos servicios de docencia virtual: el Servicio de
Teledocencia, que da soporte al entorno virtual para la docencia reglada de la universidad,
y el Area de Postgrado Virtual, que especificamenete trabaja en el marco de los estudios
de postgrado y formacidn continua.

A través del Servicio de Teledocencia, la Universidade de Vigo busca basicamente una
mejora e innovacién en la formacion de grado impartida tradicionalmente de forma
presencial. El Area de Postgrado Virtual se justifica por el hecho de que el dmbito de
actuacién de la Universidade de Vigo cubre zonas afines a la cultura gallega pero
geograficamente distantes como el Norte de Portugal e Iberoamérica. Tanto el Servicio de
Teledocencia como el Area de Postgrado Virtual han optado, desde sus inicios en el afio
2003, por soluciones de software libre: Claroline en el primer caso y Moodle, sobretodo, y
Claroline, en menor medida, en el segundo.

Plataformas utilizadas en Universidades Nacionales Argentinas

o O O OO

Universidad Nacional de Misiones FCEQyN: Claroline

Universidad Nacional de Misiones FHyCS: Moodle

Universidad Nacional de Misiones Facultad de Economia: Moodle
Universidad Nacional de la Plata: Moodle y sistema propio.
Universidad Tecnoldgica de Santa Fé: Moodle

Casos de Estudio -
Universidad Miguel Hernandez, Departamento de Ingenieria de Sistemas Industriales ¢
(Alicante)- Espafia

o

Plataforma Distribuida para la Realizacion de Practicas de
Robética Mavil a través de Internet:

una plataforma distribuida que permite a los alumnos acceder a los robots disponibles en
el laboratorio a través de Internet. Mediante esta plataforma, se crea un entorno remoto
con el que los alumnos pueden llevar a cabo diferentes experimentos sobre varios
equipos, con un horario flexible. De este modo, los usuarios pueden crear algoritmos
basicos de control reactivo y de robdtica colaborativa y probarlos sobre plataformas
robodticas reales. El sistema implementado esta siendo utilizado actualmente para la
realizaciéon de practicas de robdtica movil por parte de estudiantes de ingenieria. Los
estudiantes pueden probar los algoritmos que disefian sobre equipos reales y pueden

Pagina 28 de 30



Trabajo de Adscripcion
Ing. Rambo Alice R.
Universidad Nacional del Nordeste

acceder a todos los servicios que ofrecen los robots, aprovechando ademas las ventajas
gue tiene la educacion a través de Internet

(a) (d)

Figura 21 Robots utilizados en la plataforma (a) B21r. (b) WiFiBot. (c)EyeBot y (d) RugWarrior
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Figura 22 Arquitectura del sistema de comunicaciones
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Figura 23 Entorno en el que se mueve el robot

Conclusion

Nuevamente como docentes nos enfrentamos a un nuevo “Reto educativo en este nuevo milenio”
como menciono en otros articulos anteriores. Hoy, como siempre , debemos ser Criticos,
constructivos, adaptables, flexibles, pero no perder nunca de vista que las herramientas ofrecidas
por esta Nueva Tecnologia de la Informaciéon y Comunicacién, no son fines en si mismos, son
Medios, aprendemos con ellas, son nuestros socios intelectuales.

Lic. Mariana Affronti de Canavessi

Docente especializada en Informatica Educativa.

Lineas Futuras de Accion

t Desarrollar un esquema de seguridad mas elaborado, incorporando criptografia
en la gestidn de las claves de alumnos y profesores.
Incorporar otras metodologias de autoevaluacién, links, distintos tipos de cuestionarios.
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