
COMUNICACIÓN DE DATOS DIGITALES 1 

TÉCNICAS DE COMUNICACIÓN DE 

DATOS DIGITALES  

Â TRANSMISIÓN ASÍNCRONA Y SÍNCRONA. 

Â CONFIGURACIÓN DE LÍNEA. 

Â INTERFACES. 
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TRANSMISIÓN ASÍNCRONA Y 

SÍNCRONA 
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TRANSMISIÓN ASÍNCRONA Y 

SÍNCRONA 

Â SE CONSIDERA LA TRANSMISIÓN DE DATOS SERIE: 

É LA SEÑAL SE TRANSMITE A TRAVÉS DE UN ÚNICO CAMINO. 

É LOS ELEMENTOS DE SEÑAL SE ENVÍAN A TRAVÉS DE LA 

LÍNEA DE TRANSMISIÓN DE UNO EN UNO. 

Â CADA ELEMENTO DE SEÑALIZACIÓN PUEDE SER: 

É MENOR QUE UN BIT: EJ.: CODIFICACIÓN MANCHESTER. 

É UN BIT: EJ. DIGITAL : NRZ-L; EJ. ANALÓGICO: FSK. 

É MÁS DE UN BIT: EJ.: QPSK. 

Â SALVO QUE SE INDIQUE LO CONTRARIO, SE CONSIDERA QUE SE 

USA UN BIT POR ELEMENTO DE SEÑALIZACIÓN. 
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TRANSMISIÓN ASÍNCRONA Y 

SÍNCRONA 

Â PARA DETERMINAR EL VALOR BINARIO, EN LA RECEPCIÓN DE 

LOS DATOS DIGITALES, EL MUESTREO DE LOS DATOS RECIBIDOS 

SE REALIZA UNA VEZ POR CADA BIT: 

É LOS DEFECTOS EN LA TRANSMISIÓN PUEDEN CORROMPER LA 

SEÑAL GENERANDO ERRORES OCASIONALES. 
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TRANSMISIÓN ASÍNCRONA Y 

SÍNCRONA 

É EXISTE LA DIFICULTAD DE LA TEMPORIZACIÓN: 

F PARA QUE EL RECEPTOR MUESTREE LOS BITS RECIBIDOS 

CORRECTAMENTE, DEBE CONOCER EL INSTANTE DE 

LLEGADA ASÍ COMO LA DURACIÓN DE CADA BIT. 

F EL RECEPTOR INTENTARÁ MUESTREAR EL MEDIO EN LA 

PARTE CENTRAL (DEL TIEMPO) DE CADA BIT, 

OBTENIENDO LAS MUESTRAS POR CADA INTERVALO DE 

DURACIÓN DE UN BIT. 

F SI EL RECEPTOR DELIMITA  LAS DURACIONES DE TIEMPO 

BASÁNDOSE EN SU PROPIO RELOJ, SE PUEDE PRESENTAR 

UN PROBLEMA SI LOS RELOJES DEL EMISOR Y DEL 

RECEPTOR NO ESTÁN SINCRONIZADOS CON PRECISIÓN. 

F LA DESINCRONIZACIÓN APARECERÁ 

IRREMEDIABLEMENTE SI NO SE ADOPTAN MEDIDAS PARA 

EVITARLA . 


